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INTRODUCCION

Hoy en dia hemos llegado a un punto en el que hemos logrado tener
control de todo en la punta de los dedos. Esto se debe principalmente
a que la tecnologia se ha desarrollado mas alla de la imaginacion, pero
también gracias a los avances en la industria del desarrollo de
software. Hecho que no es de extranar considerando que el mundo del
software es ilimitado.

Sin embargo, también es cierto que las empresas que deseen
garantizar su vigencia dentro de un mercado cada vez mas
competitivo, y a su vez aumentar su eficiencia, deben no solo sacar
maximo provecho de las soluciones de negocios que tienen a su
alcance, sino contar con soluciones de desarrollo que incluyan las
metodologias de desarrollo de software que les permitan que la
gestion de sus procesos empresariales sean mas agiles.

El problema esta, en que si bien es cierto que son muchas las
empresas las que utilizan varias metodologias de desarrollo para
aumentar su eficiencia en el trabajo, también es verdad que existen
muchos casos en que estos enfoques no satisfacen las necesidades de
manera adecuada.

Es por ello, que resulta importante contar no solo con los
conocimientos necesarios sobre cuales son los problemas que se
quieren resolver dentro de la empresa para optimizar sus procesos de
negocio, sino también contar con una Fabrica de Software que ayude
en la implementacion de la solucién y metodologia adecuada que
cumpla con los requerimientos de la misma.
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1. QUE ES UNA METODOLOGIA \] MegaPractical

DE DESARROLLO DE SOFTWARE

Son muchas las definiciones que se pueden encontrar sobre qué es
una metodologia de desarrollo de software, tan es asi que hay quienes
hablan de ella como organizacién sistematica para el ciclo de vida del
sistema y sus partes, pero también hay quienes la definen como
conjunto de herramientas, procedimientos y técnicas para lograr el
desarrollo de un nuevo software.

Sin embargo, para hacerlo sencillo, se puede definir la metodologia de
software como un enfoque, una manera de interpretar la realidad o la
disciplina en cuestion, que en este caso particular corresponderia a la
Ingenieria de Software. De hecho, la metodologia destinada al
desarrollo de software se considera como una estructura utilizada para
planificar y controlar el procedimiento de creacién de un sistema de
informacidn especializada.

¢;Cuales son los objetivos de una Metodologia de Desarrollo de
Software?

@ Establecer acertadamente cada uno de los requisitos de un
sistema software.

@ Suministrar un método sistematico de desarrollo de manera tal
que se pueda controlar su proceso.

@ Hacer la construccion de un sistema de software dentro de un
tiempo apropiado y costos aceptables.

@ Hacer la construccidn de un sistema que ademas de estar bien
documentado, sea facil de mantener.

@ Ayudar a identificar, lo antes posible, cualquier cambio que sea
necesario realizar dentro del proceso de desarrollo.

@ Proveer un sistema que satisfaga a las personas afectadas por
el mismo
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¢ Qué aspectos deberia cubrir una Metodologia de Desarrollo de
Software?

@ Un proceso de ciclo de vida completo, es decir, uno que
comprenda aspectos tanto del negocio como aquellos que son
de origen tecnico.

@ Un conjunto completo de conceptos y modelos que sean
internamente consistente.

@ Una descripcion completa de artefactos a desarrollar

@ Un conjunto de técnicas probadas.

Identificacion de los roles organizacionales

@ Guias para la gestidon de proyectos y aseguramiento de la

calidad Asesoramiento para la gestion de bibliotecas y

reutilizacion.
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2. MODELO DE CASCADA e

Cada etapa de este enfoque representa una unidad de desarrollo con
un pequeno descanso en el medio. Por tal motivo, cada etapa que
sigue comienza tan pronto como la anterior esta terminada.

Adicionalmente, este es considerado como el método tradicional de
explicar el proceso de desarrollo de software en ingenieria de software,
por lo que actualmente es visto como anticuado. Sin embargo, aun
sigue siendo aplicado a proyectos con metas claras y requisitos que
demandan hasta 100 horas de desarrollo, sobre todo considerando
que este enfoque permite a los negocios deshacerse del papeleo
innecesario, reuniones regulares que consumen mucho tiempo y
retrasos en sus procesos de negocio.

Por lo tanto, esta es una gran opcion para los pequenos proyectos
donde todos los aspectos del desarrollo son conocidos de antemano y
una mala solucion para los proyectos complicados, ya que es bastante
inflexible, caracteristica que ha sido fuente de critica por parte de los
defensores de modelos mas flexibles.
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Algunas caracteristicas del Modelo de Cascada

+ Solo cuando se finaliza una fase, comienza la otra.

« En ocasiones se realiza una revision antes de iniciar la
siguiente fase, lo que permite la posibilidad de cambios (lo que
puede incluir un proceso de control formal de cambio).

+ Las revisiones también se utilizan para asegurar que la fase
anterior ha sido totalmente finalizada.

- Los criterios para completar una fase se conocen
frecuentemente con el término inglés "gate" (puerta).

+ Este modelo desaconseja revisitar y revisar fases que ya se
han completado.

[ REQUISITOS ]—

A 4

[ DISENO

[ IMPLEMENTACION

[ PRUEBAS

[ MANTENIMIENTO]
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3. MODELO DE ESPIRAL (@ Megapractical

Mientras que el modelo de cascada ofrece una estructura ordenada
para el desarrollo de software, las demandas de tiempo reducido al
mercado hacen que sus pasos en serie sean inapropiados.

El siguiente paso evolutivo desde la cascada es donde se realizan los
diversos pasos para miultiples entregas o traspasos. La Ultima
evolucion de la caida del agua es la espiral, aprovechando el hecho de
que los proyectos de desarrollo funcionan mejor cuando son
incrementales e iterativos.

La metodologia espiral refleja la relacion de tareas con prototipos
rapidos, mayor paralelismo y concurrencia en las actividades de disefio
y construccion. El método en espiral debe todavia ser planificado
metddicamente, con las tareas y entregables identificados para cada
paso en la espiral.

Determinar
objetives,
alternativas,
restricciones

Evaluar alternativas,
identificar y resolver
los riesgos

dieo
Planificar fas 'm aceplacion
fases siguientes con

Desarrolar, Verificar el
producto del siguiente nivel
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4. MODELO BASADO EN PROTOTIPOS R L

Es un procedimiento de desarrollo especializado que permite a los
desarrolladores la posibilidad de poder solo hacer la muestra de la res-
olucién para poder validar su esencia funcional ante los clientes, y
hacer los cambios que sean fundamentales antes de crear la solucion
final auténtica. De hecho, la mejor parte de esta metodologia es que
tiende a resolver un conjunto de problemas de diversificacion que ocur-
ren con el método de la cascada.

Ademas de esto, la gran ventaja de optar por este enfoque es que da
una idea clara sobre el proceso funcional del software, reduce el riesgo
de falla en una funcionalidad de software y asiste bien en la recoleccion
de requisitos y en el analisis general.

Para ilustrar mejor lo hasta aqui dicho, se muestra a continuacion
algunos aspectos basicos de este modelo:
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+ Se trata de un modelo que ayuda a reducir los riesgos
inherentes del proyecto estableciendo el desarrollo en
fragmentos mas pequefnos y logrando, en un entorno propenso
a cambios, que estos tengan menor impacto.

« El usuario involucrado durante el desarrollo (probando
prototipos) incrementa la aceptacion de la implementacion del
producto final.

+ Pequerios prototipos con modificaciones son mostrados al
cliente y sirve para confirmar que se han comprendido sus
requisitos.

* Muchos de los prototipos se generan con la expectativa de ser
descartados. Sin embargo, en algunos casos el prototipo puede
evolucionar y convertirse en el producto final.

+ Es necesario un entendimiento fundamental de los problemas
del negocio para evitar resolver los problemas incorrectos,
despilfarrando esfuerzo al desarrollar prototipos que son
prescindibles.

Comienzo
Parada \
\ Recoleccion y
refinamiento
de requisitos
Producto de Disefio
ingenierin e - S
-
- > gi =
r ) e
- - - -
- -
refinamiento e = Construccion
del - del
prototipo prototipo
Evaluacion del
prototips por

el cliente

Soluciones de Megocio —
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5. DESARROLLO RAPIDO DE APLICACIONES @ MegaPractical

Con el objetivo de otorgar resultados rapidos, se trata de un enfoque
que esta destinado a proporcionar un excelente proceso de desarrollo
con la ayuda de otros enfoques, pero ademas, esta disefiado para
aumentar la viabilidad de todo el procedimiento de desarrollo de
software para resaltar la participacion de un usuario activo.

Dicho esto, algunas de las ventajas a destacar de este tipo de
desarrollo son las siguientes:

* Hace todo el proceso de desarrollo sin esfuerzo.
- Asiste al cliente en la realizacion de revisiones rapidas.
« Alienta la retroalimentacion de los clientes para su mejora.

Modelado de
gestién

Modelado de
datos

Modelado de
proceso

Generacién
de

aplicaciones

Pruebasde
enfrega

G lapso de 60 a 90 digs =
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6. METODO DE DESARROLLO \] MegaPractical
DE SISTEMAS DINAMICOS R

Auténticamente formulado y derivado de la Metodologia de Desarrollo
Rapido de Aplicaciones. Este se trata de un enfoque iterativo e
incremental que se centra en la participacion del usuario, y cuya tarea
es proporcionar sistemas de desarrollo de software dentro del plazo
especificado y el presupuesto asignado. Siendo esta la principal razon
por la que es una metodologia con un alta demanda dentro del mundo
del desarrollo de software.

Estudio de
3 —
teracion
Crear antmficar Rirvighin Implementacion
grottpo del puttge  4——— oo s
fncondl  modelo funcional  Recional Megocos
RS POSODgEa et prootps ADFOLRHON OB LSLANGS
de Sl
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7.METODOLOGIA DE PROGRAMACION @ MegaPractical

EXTREMA (XP)

Como metodologia agil de ingenieria de software, la metodologia de
programacion extrema se conoce actualmente como metodologia de
XP (eXtreme Programming). Esta metodologia, se utiliza principalmente
para evitar el desarrollo de funciones que actualmente no se necesitan,
pero sobre todo para para atender proyectos complicados. Sin
embargo, sus métodos peculiares pueden tomar mas tiempo, asi como
recursos humanos en comparacion con otros enfoques.

e Disefio simple * Soluciones en punto
» Historias del usuario e Tarjetas CRC * Prototipos
» Valores
e Criterios de pruebasde
aceptacion
e Plan de Iteracion \

Planeaclon_ Redisafio

| [ Codificacién ]

Programacion
por parejas

Lanzamiento

e Prueba unitaria
e Integracion continua

® Incremento del software
* Velocidad calculada del proyecto

Pruebasde
aceptacion
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8.DESARROLLO CONDUCIDO @ Megapractical

POR CARACTERISTICAS

Se trata de una metodologia iterativa para el desarrollo de software, la
cual esta dirigida a servir a un gran nimero de equipos que trabajan en
un proyecto basado en la tecnologia orientada a objetos.

Este tipo de modelo es bueno para las empresas que estan pasando
de un método basado en la fase a un enfoque iterativo.

Actualmente se conoce como una metodologia FDD (por su nombre en
inglés, Feature Driven Development) y es altamente funcional y creati-
vo, por lo menos lo suficiente para hacer frente a diversas compleji-
dades.

Desarrollar un Elaborar una Construccion
modelo lista de

Plan por Disefio por

=T e por
caracteristicas caracteristica

general caracteristicas caracteristica

Mas forma Una lista de Un plande Un p‘aquete Fu ncion
que caracteristicas  desarrollo de disefio cliente -
contenido agrupadas en Propietarios (SECUEHCIB S) valor
conjuntos y de clase completado
areas d.e Propietarios
contenido del conjunto
de
caracteristicas
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9. METODOLOGIA DE SCRUM \] MegaPractical

Scrum es un enfoque bastante flexible que ayuda al equipo a reaccio-
nar rapidamente en los diferentes cambios en los requisitos, pero que
ademas provee la gran ventaja de que puede ser aplicado consecutiva-
mente a todos los proyectos. Es por esto que viene siendo adecuado
para aquellos proyectos de desarrollo que estan constantemente cam-
biando o desarrollando requisitos.

El modelo de desarrollo Scrum se inicia con una planificacion efimera,
una conferencia y se completa con una revision final. Esta metodologia
de crecimiento se utiliza para el desarrollo rapido de software que pasa
a incluir una serie de iteraciones para generar el software necesario,
por lo que este toma su lugar entre las metodologias flexibles que son
apropiadas para el desarrollo a largo plazo con frecuentes cambios en
los requerimientos.

Reunion
diaria
Requerimientos ::'ntregablc ’
del proyecto Tareas de la ,:‘o ':r:;::g :
- iteracion Sprint procy

(sprint) 2 - 4 semanas

w
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10. MODELO DE MADUREZ DE CAPACIDADES

DE INTEGRACION (CMMI)

No se trata de una metodologia, pero resulta importante hacer mencion
de este modelo de procesos porque este viene siendo fundamental
para que el desarrollo de software sea realmente éptimo, sobre todo
teniendo en cuenta que precisamente este el que contiene las mejores
practicas de la industria del desarrollo de software, tanto para el
desarrollo del mismo, como para su mantenimiento, adquisicion y
operacion de productos y servicios.

CMMI (por Capability Maturity Model Integration) es un modelo que
ademas de contener las mejores practicas para el desarrollo de
software, provee a las organizaciones de aguellos elementos que son
esenciales para que sus procesos de negocio sean realmente
efectivos.

Este modelo fue inicialmente desarrollado para los procesos relativos al
desarrollo e implementacion de Software por la Carnegie-Mellon
University. Este vio la luz por primera vez en el afno 1987 como
Capability Maturity Model CMM. Dicho nombre, tanto como los cinco
niveles de la representacion por etapas, estan inspirados en el modelo
de madurez Manufacturing Maturity Model de Crosby.

En principio el modelo CMM era aplicado en programas de defensa,
pero lo cierto es que este ha logrado gran aceptacion, tan es asi que ha
sido sometido a varias revisiones e iteraciones. Debido a su éxito se
llevo a cabo el desarrollo de modelos CMM para para diversos ambitos
mas alla del software.

El problema con esto, es que debido a la gran proliferacion de modelos
de desarrollo de software comenzaron a surgir confusiones, motivo por
el que el gobierno termind financiando un proyecto de dos afnos en el
que participaron mas de 200 expertos del mundo industrial y
académico, con el fin de crear un solo marco extensible para la
ingenieria de sistemas, la ingenieria de software y el desarrollo de
productos ;el resultado? El modelo mas conocido actualmente: CMMI.

CMMIDEV /2

Exp.2020-03-10 / Appraisal #28791
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¢Por qué es prioritario el uso de un modelo para desarrollar un
software?

Hacer uso de un modelo de desarrollo de software es fundamental
porque es precisamente lo que permite comprender cuales son los
elementos especificos de una organizacion, a la vez que ayuda a
formular y hablar de qué es lo que se debe mejorar dentro de la misma
y de como se pueden lograr dichas mejoras. Dicho esto, mencionamos
las grandes ventajas del uso de un modelo para el desarrollo de
proyectos de software:

« Proporciona un marco y un lenguaje comun, lo que se
traduce en la ruptura de las barreras de la comunicacion en el
interior de las organizaciones.

- Permite que los usuarios puedan enfocarse especificamente
en la mejora, ya que ayudan a que no pierdan la idea global.

- Aporta anos de experiencia.

- Ayudan a mejorar la satisfaccion del cliente.

» Permiten producir productos y servicios de alta calidad.

Beneficios del modelo CMMI para el desarrollo de software

Hacer uso del modelo CMMI para el desarrollo de software, no solo
permite optimizar procesos de negocios, sino que también trae
consigo una serie de grandes beneficios que son indispensables para
obtener el mejor producto posible, entre ellos los siguientes:

 La gestion y la ingenieria de las actividades se encuentran
entrelazadas de una manera explicita, tan es asi que facilita el
reconocimiento de los objetivos del negocio.

« Permite hacer la incorporacion de la experiencia adquirida
en otras zonas de las mejores practicas. Algunos ejemplos
serian la medicion, gestion de riesgos y de proveedores.

« Poder aplicar practicas de alta madurez mucho mas
robustas.

« Cumplir de forma mucho mas completa con las normas ISO.
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CONCLUSION \] MegaPractical
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El desarrollo de software ha especificado metodologias que funcionan
en ciertas plataformas, lo que les permite la libertad de operar. Eso si,
esto requiere un desempefio de alta calidad bajo la guia de
profesionales, que tienen afios de experiencia en el manejo de
problemas técnicos con eficiencia.

Con variadas formas de metodologias aplicables a un conjunto
diferente de proyectos de desarrollo de software, los desarrolladores
tienen un montén de opciones para crear un excelente producto de
software, pero sobre todo Util que agregara valor al procedimiento
general del negocio y crear maneras para las metodologias técnicas.

Al estar familiarizado con estos populares enfoques de desarrollo de
software, puedes optimizar la eficiencia de tu proyecto utilizando un
enfoque puro o combinando algunos de ellos. Eso si, siempre teniendo
en cuenta que para lograr un desarrollo de software exitoso es
necesario contar con un modelo que garantice su calidad, por eso la
contratacion de una fabrica de software con la certificacion CMMI es
fundamental, sobre todo considerando que esta es la que podra
brindarle la garantia de un desarrollo exitoso y con alto nivel de calidad

¢ Quiere saber mas sobre como esta solucion puede ayudarlo a mejorar
considerablemente sus procesos de negocios y gestion empresarial?
Haga clic en el siguiente botdbn y contacte a un especialista en
Desarrollo de Software y conozca como esta solucion lo ayudara a
impulsar su negocio hacia el éxito.

Asesoria con experto 1
AQUI =
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https://www.megapractical.com/asesoria-con-experto-en-desarrollo-de-software
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